Pracovny list pre Ziakov

Pracovny list Cislo 1.

Na hodinach sme sa zaoberali spracovanim zvuku v programe Audacity. Teraz si precvi¢ime
nieco z toho ¢o sme sa naucili. BlizSie sa pozrieme na niektoré efekty ktoré su zaujimavé
z hladiska vyuzitelnosti.

Jedna sa o nasledujuce efekty:

Echo

Jednoduchd oneskorovacia funkcia. Tento jav opakuje vami vybranu zvukovu stopu znovu a
znovu, vidy jemnejsie. Je tam pevné ¢asové oneskorenie medzi kazdym opakovanim. Najskor
vyberte ¢ast na ktoru chcete aplikovat tento efekt. Ked vyberiete "Echo... " zo zoznamu
efektov, Audacity sa vds opyta na dve Cisla. Prvé Cislo je hodnota oneskorenia medzi
odozvami v sekunddch. Druhd hodnota je rozpadova konstanta, ¢o je nejaké Cislo medzi 0 a
1. Rozpadova konstanta O spOsobi Ziadne echo, no rozpadova konstanta 1 znamena, ze
kazda odozva je rovnako hlu¢na ako origindl. Hodnota 0.5 znamen3, Ze jej rozkmit je v kazdej

odozve poloviény. Echo efekt je jednoduchy.

Do stratena(fade in)/Postupny nabeh(fade out)
PriloZi linearny zosilovac do vybraného audia. Pre nejaké logaritmické zosilnenie, ¢i

zoslabenie pouzite obalku (pomocny program).

Odstranenie Sumu

Tento jav je ideadlny pre odstranenie konstantného Sumu pozadia, takého ako ventilatory,
Sum pasky, alebo bzucania. NepouZiva sa na odstranenie rozprdvania alebo hudby v pozadi.
Odstranenie Sumu je dvojstupriovy proces. V prvom kroku, vyberiete Cast vasej zvukovej

nahrdvky ktord obsahuje iba Sum (profil Sumu) a nie signal vynimkou Sumu.



Wahwah (Kvakadlo)
Tento populdrny efekt v 70-tych rokoch znie ako gitara. Tento efekt pouziva pohyblivy
pasmovy filter zapricinujuci jeho zvuk. WahWah efekt automaticky nastavuje fazu lavého a

pravého kanalu az dany stereo zaznam, p6sobi efektom pohybu cez reproduktory.

Obratit (Reverse)

Tento efekt ¢asovo otoci vybrany zvuk. Po pouziti efektu koniec zvuku budete pri prehravani

pocut najskor a zaciatok na konci.

Ulohy:
K Uloham je potrebné si stiahnut zvukové subory, uloZzené na skolskom serveri.

Happy.wav

Kino.wav

v

v

v" Hra.wav
v" Hudbal, Hudba2, Hudba3
v

Rozhovor.wav

1. Konvertujte subor happy.wav do formatu mp3 a ulozte ho ako narodeniny.mp3.
2. Na zaciatok suboru kino.wav vloZte 5 sekund ticha a uloZte ho ako sibor kino.wav.
3. Na zvukovu stopu hra.wav aplikujte efekt obratit a sibor ulozte pod nazvom

hotovo.wav.



4. Ztroch zvukovych nahravok (hudbal, hudba2, hudba3) urobte spojenim jednu

nahravku. Subor ulozte ako hudba.mp3.

5. Do nahravky rozhovor.wav aplikujte na zaciatok efekt fade in a na koniec efekt fade

out. V dalSom kroku vystrihnite len hovoreny komentar a nasledne ju ulozte ako

komentar.mp3

6. Upravte svoju oblubenu piesen ako vyzvanaci ton do mobilu. Cez program

atubeCatcher si stiahnite svoju oblibenu piesenl. Importujte ju do programu

Audacity, vyberte oblUbenu ¢ast, ostatné vymazte a uloZte ju vo formate mp3.



